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Flakkarar

Thugum skilademi 4.3 (RPN reiknivél i Java):
= Hvernig Gtfeerum vid p (print) skipunina?
= Purfum ad geta lesid 6ll stokin & hladanum

= Viljum helst ekki purfa ad breyta/skemma hladann

= Moguleikar:
@ Notum pop() — Ljétt pvi pad breytir hladanum
@® Bztum print() i Stack.java — Ljétt, brytur adskilnad
© Notum flakkara (iterator) — Falleg, almenn leid

Flakkari (e. iterator)

Flakkari "flakkar” i gegnum gagnamét og leyfir notandanum ad
skoda gildin sem pad inniheldur




Kostir flakkara

Af hverju viljum vid nota flakkara?
= Flakkarar virda adskilnad milli forritara og notanda
= Kédi sem parf ad skoda 6ll gildi er bara hadur flakkaranum
= Ekki hadur sérhaefdum vidbétum (print() adferd i Stack.java)

= Ekki hddur innvidum hladans eda tiltekinni Gtferslu 3 hlada

= Einfdld, almenn og endurnytanleg lausn



java.util.lterator

Flakkarar i Java:
= Allir flakkarar i Java Gtfaera viomoétid java.util.lterator
= Innbyggdir flakkarar fyrir 6l helstu gagnamét i Java
= Getum skrifad okkar eigin flakkara fyrir okkar eigin gagnamét

Flakkari hefur prjar adferdir:

public interface Iterator<T>
{
boolean hasNext () ;
T next();
void remove(); // optional



Dami um notkun a flakkara

public static void main(String[] args)

{
Stack<String> s = new Stack<String>();
s.push("A");
s.push("B");
s.push("C");
Iterator<String> it = s.iterator();
while (it.hasNext())
{
String p = it.next();
System.out.println(p);
}
3

}



Flakkad med for-lykkju

public static void main(String[] args)

{
Stack<String> s = new Stack<String>();

s.push("A");
s.push("B");
s.push("C");

for (String p : s)
{
System.out.println(p);



print i RPN

Stack<Integer> s = new Stack<Integer>();

/...
} else if (w.equals("p"))
{
System.out.println("Stack (from top to bottom)");

for (Integer i : s)
System.out.printf (" [%d]\n", 1i);



[terable

Eintok klasa sem Gtfaerir Iterable stydja flakk med flakkara.

public interface Iterable<T>

{

Iterator<T> iterator();
}
class X implements Iterable<T>
{

Iterator<T> iterator()

{

//
}



lterator demo

Skodum atfaerslu & flakkara fyrir Stack.java



Bidréo er gagnamoét sem uppfyllir eftirfarandi lysingu:
= Bidrdd geymir safn af stokum i s.k. FIFO r60
= FIFO: fyrst-inn-fyrst-Gt — eins og bidrdd i verslun
= Bidréd hefur ad lagmarki adgerdirnar enqueue og dequeue:

@ enqueue(x): Setur x aftast i bidrédina
@ dequeue(): Tekur fremsta stakid Gr bidrodinni og skilar pvi

Bidrod:
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Utfaersla 4 bidrod

Upprifjun:
= Vid notudum eintengdan lista til ad Gtfaera hlada
= Héldum utan um visun & fyrsta hlekk i kedjunni

= Kedjan inniheldur &ll sték & hladanum fra efsta til nedsta

Hvad med ad Gtfera bidrod a sama hatt?
= Kedjan inniheldur 6ll stok i bidrédinni fra fremsta til aftasta
= Gott eda sleemt?
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Utfaersla 4 bidrod

Hvad med ad Gtfera bidrod a sama hatt?
= Kedjan inniheldur 6ll stok i bidrédinni fra fremsta til aftasta
= Gott eda sleemt? Slamt!
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= enqueue parf ad ganga alla kedjuna til ad baeta vio gildi

= m.6.0. enqueue er O(N) par sem N er fjoldi gilda i bidrédinni

= dequeue er hinsvegar i lagi, pad kemst beint i fremsta gildid
dequeue er O(1)



Naesta tilraun

Naesta tilraun:
= Notum eintengdan lista
= Geymum tilvisun & fremsta og aftasta hlekk i kedjunni
= Kedjan inniheldur &ll stok i bidrédinni fra fremsta til aftasta

Gott eda sleemt?

first last
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Betri utfaersla

Naesta tilraun:

Notum eintengdan lista

Geymum tilvisun & fremsta og aftasta hlekk i kedjunni
Kedjan inniheldur 8ll stk i bidrédinni fra fremsta til aftasta
Gott eda slemt? Gott!

first last
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enqueue er O(1) — tekur fastan tima

dequeue er O(1) — tekur fastan tima



Innsetning aftast
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Adrar utfaerslur

Utfaersla med tvitengdum lista:

= Gildi geymd i tvitengdum lista i r6d fra fremsta til aftasta

= Audvelt ad fjarlegja gildi
= Stydur aukalega O(1) adgerd sem fjarlaegir aftasta gildi

= Bioréd sem stydur adgerdir & bdda enda er kollud deque
= deque stydur innsetningu/dttak badi fremst og aftast

= deque er eins og bidréd og hladi saman i einu



Adrar utfaerslur

Utfaersla med hringtengdum lista:

= Gildi geymd i hringtengdum lista i r60 fra fremsta til aftasta
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Aftasta hlekkurinn er last

Fremsti hlekkurinn er last.next

enqueue er O(1)
dequeue er O(1)



Adrar utfaerslur

Utfaersla med hringlaga fylki:
= Gildi geymd i fylki sem gengur i hring

= qg.enqueue("A"); g.enqueue(”"B"); q.enqueue("C");

first last
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= q.dequeue(); — Skilar "A”
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Adrar utfaerslur

Holdum afram:

= qg.enqueue("D"); q.enqueue("E"); q.enqueue("F");

first last
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= q.dequeue(); — Skilar "B”
= q.dequeue(); — Skilar "C”
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Adrar utfaerslur

Wrap around:
= qg.enqueue("G"); g.enqueue("H");

= q.enqueue('l"); g.enqueue("J");

last first
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= Moguleiki & underflow og overflow

enqueue er O(1)
= dequeue er O(1)



